
50 藝術與人文第三階段教學參考手冊

一、設計理念

在 National Standard書上第九章第三與第四項有說明編曲的重要、國民中小學的藝術課

程中、對於電腦科技藝術的創作—「編曲」似乎是接觸較少，就算有也通常停留在影音的

欣賞階段。對於專業的藝術科技學習，幾乎無從體驗起。如何尋找一個既普遍又容易使用的

藝術科技媒介，方便這個年紀孩子所能操作及控制，便成為關鍵性的重點。

 而「神奇樂團 Band In Box」便成為這個課程設計上首選材料，所有的音樂元素；速

度、和聲、力度、音色、曲式、時地風格⋯⋯的豐富音樂元素特質，正符合編曲的需求。加

上它的電腦科技技術，對於現今提倡的資訊融入教學運用於藝術課程的學習，更有它的意

義。

整個課程以歌詞、人的肢體動作、音樂元素在電腦上運用為主軸，結合表演藝術及視覺

藝術讓高年級的學生了解「西風的話」歌詞意義與音樂的「整體」與「部分」關係，進而了

解各個音樂元素：速度、和聲、力度、音色、曲式、時地風格⋯⋯等意義，利用遊戲的教學

方式，舒緩學生的緊張情緒讓學生進入電腦音樂編曲的創作與表演，藉由合作學習的過程，

建立相互關係，引發學生的想像，增進藝術創作的認知與技能，提升其生活美學的能力

二、學生實態分析

1.學區特色

位於新竹市東區，是竹東與新竹市邊緣區，包含關東市場與科學園區環境、

親、師、生很容易獲得相當多得社會資源。

音樂多媒體 DIY

朱理蓮、蔡碧芳


























































