普通高級中學課程音樂學科資訊科技融入教學數位

教材發展與推廣99年度工作計畫

音樂科教師需求調查問卷彙整表

調查時間：98年12月15日
調查對象：參加98年12月15日研習的高中音樂教師
回收有效問卷數：63份
調查結果，統計如下：
（1） 您認為應該設計哪種類型的數位教材?(可複選)

	文字檔
	簡報檔
	影音檔
	動畫檔
	多媒體互動式
	其他

	13
	37
	48
	37
	57
	0


（2） 下列「普通高級中學音樂科課程綱要」中音樂Ⅰ的教材內容，您

       認為應該設計哪些主題的數位教材以利教學上之運用？(可複選)

	審美與欣賞
	歌唱與演奏
	即興與創作
	音樂知識與練習

	37
	21
	38
	27


（3） 您認為應針對音樂Ⅰ「審美與欣賞」主題中哪些主要內容設計？

　　　 （可複選）
	本土音樂
	23


文字彙整結果如下：

1. 歌仔戲
2. 崑曲
3. 南北管
4. 工尺譜
5. 布袋戲
6. 以動畫模式將各地具特色的音樂作呈現
7. 台灣當代音樂家，如：蕭泰然
8. 原住民音樂及歌唱
9. 客家音樂
10. 九族文化村把其用在軟體內成遊戲化讓學生玩
	世界音樂
	34


文字彙整結果如下：

1. 音樂劇

2. 非洲音樂

3. 亞洲音樂
4. 印尼音樂

5. 民族民謠
6. 東南亞地區

7. 各種類型的民謠或較為熟知的音樂類型，如爵士、探戈….等

8. 音樂配合樂器影像、聲音演奏(樂器影像

9. 以動畫模式將各地具特色的音樂作呈現
10. 畫面做成遊戲，讓學生去點選欣賞
	西洋音樂
	26


文字彙整結果如下：
1. 現代音樂
2. 爵士
3. 搖滾
4. 圖像記譜法
5. 具像音樂
6. Musical
7. 流行, 
8. 鄉村
9. 歌劇
10. 老歌
11. 印象派
12. 音樂劇
13. 電子音樂
14. 現代記譜法
15. 音樂主題、動機的呈現及播放
16. 似”古典魔力克”的構想,讓學生身歷其境
17. 以動畫模式將各地具特色的音樂作呈現
（4） 您認為應針對音樂Ⅰ「歌唱與演奏」主題中哪些主要內容設計？

　　　 （可複選）
	歌唱
	19


文字彙整結果如下：
1. 鄉村歌曲 
2. 台灣民謠
3. 校園民歌
4. 電影配樂歌曲
5. 合唱教學方法
6. 各國著名童謠或名謠
7. 國內外歌曲，1~3聲部
8. 發聲器官位置圖
9. 正確發聲練習方式（合唱的演唱）
10. 演唱練習的伴奏、卡拉OK
11. 流行歌多點，早期藝術曲少點
12. 音程、音高、和聲概念（強弱、半音、樂句等）
	樂器演奏
	15


文字彙整結果如下：
1. 樂器結構簡介 (代替掛圖)
2. 樂器演奏方法、技巧
3. 
鍵盤、節奏樂器、身體節奏樂器
4. 管絃樂演奏
5. 特殊樂器或節奏練習
6. 陶笛
7. 中西樂器獨奏與合奏
8. 選擇不同樂器來演奏，聽音色、演奏方式
	音樂展演
	14


1. 文字彙整結果如下：
2. 器樂合奏
3. 表演設計過程、幕後特輯
4. 超強、超新KTV軟體
5. 似卡拉OK的方式、歌曲換成較有內容的歌
（5） 您認為應針對音樂Ⅰ「即興與創作」主題中哪些主要內容設計？

　　   （可複選）
	即興
	30


文字彙整結果如下：
1. 樂器聲音音效
2. 節奏旋律範例
3. 錄音工具
4. 有舞蹈動作
5. 有些特別的節奏，例如拉丁、爵士…該如何譜成音符創作
6. 節奏記譜，可即時播出
7. 音高、音色
8. 軟體支援
9. 身體律動、克難樂曲即興創作（克難樂器）
10. 和弦創作、曲調變奏技巧
11. 提供爵士樂即興的和弦進行模式
12. 節奏與歌曲創作
13. 把琴鍵盤和電腦結合, 用適當軟體給學生考試
	創作
	33


文字彙整結果如下：
1. 可由歌聲轉成譜 (學生唱(錄音(打出)
2. 音效
3. 五線譜等樂理工具、錄音工具
4. 從單旋律(和聲
5. 節奏記譜，可即時播出
6. 音高、音色
7. 電腦創作編曲的應用
8. 音階、和聲等素材
9. 短曲創作
10. 歌詞創作
11. 完整的音樂創作編輯軟體
12. 寫譜、演奏、移調
13. ABA三段、AB段一些創作曲例
14. 把琴鍵盤和電腦結合, 用適當軟體給學生考試
（6） 您認為應針對音樂Ⅰ「音樂知識與練習」主題中哪些主要內容設

  計？（可複選）
	基本練習
	29


文字彙整結果如下：
1. 這是學音樂的必須要學習的
2. 樂理元素工具列、隨堂測驗(小遊戲..等)
3. 節奏、切分音
4. 讀譜（視譜）
5. 音高、音程
6. Rap的節奏練習
7. 視唱與聽寫練習

	樂理常識
	27


文字彙整結果如下：
1. 這是欣賞音樂的基本常識 
2. 樂理工具、圖片(地圖、人物…)
3. 隨堂測驗
4. 課後練習
5. 爵士樂演奏法
6. 音樂風格
7. 音樂史(by多媒體互動)
8. 調性
9. 認識音符與基本術語
10. 全音、半音、大小調、
11. 音色、和聲辨識
其他意見

1.
Mac中許多音樂軟體即具備強大的示範功能，可參考如：Garage Band

2.
(以遊戲方式呈現

(可模擬時下電玩小遊戲

3.
提供適合青少年時期的聲樂（合唱）曲

